Gaming, Swipen, Streamen - Was ist los
m der Medoenwe!t unserer Kmder? y-




Struktur des
Elternabends

1) Kurze Vorstellung

2) Wichtigkeit des Elternabends
3) Thema: Gaming

4) Thema: Internet/Social Media
5) Rechtliches

6) Fragerunde und (freiwilliger) Austausch

Q: Pexels - Suzy Hazelwood



That's us

Sebastian Munsch,

Beratungsrektor;

1BdB

Christian Muller,
Lehrer
mBdB




Wir sind hier als
Unterstutzer, Helfer und
Berater!

Wir sind NICHT hier als Besserwisser und
Regelmacher!

Q: Pexels - Riccardo



Neue Medien sind bose!

Neue Medien galten/gelten in der Geschichte
oft als bose.

Im 18. Jahrhundert war es der ,Schundroman®.
Hier wurde auch der Begriff der ,Lesesucht”

gepragt.

Frauen fingen an Romane zu lesen! Oh nein..!

,Ein Buch lesen, um blof3 die Zeit zu todten,
iIst Hochverrath an der Menschheit, weil man
ein Mittel erniedrigt, das zur Erreichung
hoherer Zwecke bestimmt ist.”
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Q: Sarcander, Amor auf Universititen (1710) Auf:
https://de.wikipedia.org/wiki/Roman#/media/Datei:1710_Sarcander_Amor_auf_Universitaeten.jpg



uses-and-
gratification

Der uses-and-gratification-Ansatz geht auf Katz et al.

(1973) zurick.

Der Ansatz geht davon aus, dass wir uns Medien
bewusst und zielgerichtet zuwenden:

Bedirfnisse -> Medien als Maglichkeit

Nach Batinic (2008) fragen wir also nicht mehr:
,Was machen die Medien mit den Menschen?*,
sondern ,Was macht der Mensch mit den

Medien?"
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Information

Zusammenfassung nach Bonfadelli (2004)

Motive / Bediirfnisse

.9

Unterhaltung

(]

Identitatsstiftung
/-bestéatigung

in o

E .
Soziale Integrativ-
Interaktion habituelle
Bediirfnisse
(Routinen)
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Medienpadagogischer
m fs Forschungsverbund
Siidwest

Darum ist der Elternabend
wichtig...

KIM-Studie 2024

Kindheit, Internet, Medien

Basisuntersuchung
zum Medienumgang
6- bis 13-Jdhriger

Grundlegende Medienforschung!
= KIM-Studie 2024

= 1.225 befragte Kinder zwischen 6
und 13 Jahren

® Die Medienanstalt fiir - Medienanstalt
Rheinland-Pfalz

® Baden-Wiirttemberg

Feierabend Sabine, Rathgeb Thomas, Kheredmand Hediye, Glockler Stephan (2025): KIM-Studie 2024. Kindheit, Internet,
Medien. Basisuntersuchung zum Medienumgang 6- bis 13-Jahriger. Medienpadagogischer Forschungsverbund Stidwest,
Stuttgart. In Urlhttps://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/KIM/2022/KIM-Studie2022_website_final.pdf [aufgerufen am
08.06.2024]



Aber doch nicht im
Schwobalandle..

Medien sind Teil unseres Alltags...

= ..damit sind sie auch Teil der
Lebenswelt unserer Kinder!

= Befragung von vier Klassen einer
nahegelegenen Grundschule mit
angeschlossener Mittelschule. Kinder
Im Alter zwischen 8-11 Jahren.

Q: Pexels - Julia M Cameron
Pexels - Kampus Productions




Geratebesitz der SuS
(3.+4. Klasse)
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Eigenes Handy Eigenes Tablet Schiiler*Innen insgesamt



................

60

50

40

30

20

10

Geratenutzung der Su$S

(3.+4. Klasse)

Véllig frei

"Kontrolliert"

Eltern sitzen dabei

Schiiler*Innen insgesamt



Elternwissen ?
(3.+4. Klasse)
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Meine Eltern denken nur, dass sie wissen, was ich mache Schiiler*Innen insgesamt
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Elternwissen ? .
(3.+4. lglasse)

20
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Meine Eltern denken nur, dass sie wissen, was ich mache



Die 5 miserabelsten Satze

Was hast du dir nur dabei gedacht?

Ich wusste ja, dass das nur schieflaufen kann!
Ach, ich hab es dir doch gleich gesagt.

WeiBt du was? Das Ding kommt in den Mall!

Ab jetzt ist der Mist verboten!

Q: vgl. medienkindersicher (2025). Instagram,

26.03.2025

Q: Pixabay - Maklay62



Die bessere Variante

Vertrauen ist unbezahlbar und auch nicht wiederherstellbar...
Wertschatzen, dass das Kind mit Problemen kommt!

Gemeinsam nach Lésungen suchen und diese besprechen!

Praventiv tatig werden!

Q: Pixabay - Maklay62
Q: medienkindersicher (2025). Instagram, 26.03.2025



Videospiele und
Gaming...

,0aming ist nicht gut fiir mein Kind!"
Diese Pauschalaussage ist Quatsch.
Stattdessen trifft es eher:

,Die Dosis macht das Gift“!

Begleiten statt zuschauen!

Q: Pexels - Pixabay
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Studien zeigen...

BATTERY

Der Spieltrieb ist uns angeboren!

Kognitive Kompetenzen wie logisches Denkvermadgen
und die Fahigkeit zur Problemlésung

Sensomotorische Fahigkeiten - schnelle
Reaktionsfahigkeit und Hand-Auge-Koordination

Soziale Kompetenzen wie Teamwork und Empathie
Technikkompetenz

Personliche Kompetenzen wie Durchhaltevermdgen und
Frustrationstoleranz, wenn im Game nicht alles auf

Q: Pixabay - OpenClipart-Vectors . .
Hoévermann, Michael: Gaming flir die Gesundheit? Diese-Auswirkungen haben Anh|eb gellngt
Videospiele; Auf: https://www.barmer.de/gesundheit-verstehen/e-sport/gaming

gesundheit-1135180




@: Pixabay-Michay-nq

Studien nach Dr. Breuer
zeigen auch..

weitere positive Effekte auf...

= ... die visuelle Aufmerksamkeit

= ... das Faktenwissen

= ... die Kooperation und Motivation

Computerspiele erfordern Interaktion(en)
= ...mit dem Spiel
= ..ggf. mit anderen Spielenden

Computerspiele ermdglichen das Erfahren von
Selbstwirksamkeit & geben direktes Feedback



Q: JIM-Studie 2024; mpfs

Gesamt

Madchen

Jungen

12-13 lahre
14-15 Jahre
16-17 lahre

18-19 Jahre

Haupt-/Realschule

Gymnasium

25

m taglich/mehrmals pro Woche

a0

m ginmal/Woche - einmalf1l4 Tage

15

(]

B ginmal/Monat - seltener

Enig

100



Ich spiele auf... e
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Das habe ich schon gespieilt... e

27
23
16
9
Fortnite Brawls FIFA GTA Minecraft Clash of Roblox Nichts
Stars Clans davon

» B



Liebste digitale Spiele - nach Geschlecht
- bis zu drei Nennungen ohne Antwortvorgabe -

Minecraft
Fortnite

FIFA

Spiele auf Roblox

Q: KIM 2024; mpfs



Die Top 20 der neu erschienenen
PC- und Konsolenspiele 2024
in Deutschland

10
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12

13

14

15

16

17

18

Q: https://www.game.de/publikationen/jahresreport-2025/

Call of Duty: Black Ops 6

Helldivers 2
Landwirtschafts-Simulator 25

Super Mario Party Jamboree

Dragon Ball: Sparking! Zero

The Last of Us Part || Remastered
Dragon’s Dogma Il

EA SPORTS F124

Star Wars Outlaws

Warhammer 40,000: Space Marine Il
Final Fantasy VIl Rebirth

Dragon Age: The Veilguard

The Legend of Zelda: Echoes of Wisdom
Astro Bot

NBA 2K25

WWE 2K24

Tekken 8

Prince of Persia: The Lost Crown

Skull and Bones

|
Counel Spnelelkansalen
nelrucht cotealten D

Mantono Dt
o richtenteal

shaltor

Electronic Arts

Activision Blizzard

Sony Interactive Entertainment
GIANTS Software

Nintendo

Bandai Namco Entertainment
Sony Interactive Entertainment
Capcom

Electronic Arts

Ubisoft

Focus Entertainment

Square Enix

Electronic Arts

Nintendo

Sony Interactive Entertainment
2K

2K

Bandai Namco Entertainment
Ubisoft

Ubisoft

sohenenen s
chit ot




Die Top 20 der am haufigsten
heruntergeladenen Mobile Games 2024
in Deutschland

Hungry Studio

Tencent

3 ROBLOX Roblox

4 Royal Match Dream Games

5 Offline Games - No Wifi Games JindoBlu

6 Last War:Survival Game Onefun

7 Pokémon TCG Pocket Pokemon

8 Subway Surfers Tencent

9 Pizza Ready Supercent
10 Whiteout Survival Zhejiang Century Huatong Group
11 Zenless Zone Zero miHoYo
12 MONOPOLY GO! Scopely
13 My Perfect Hotel sayGames
14 Township Playrix
15 Solo Leveling:ARISE Netmarble
16 One Punch Man: World Sony
17 Legend of Mushroom Joy Net Games
18 PUBG MOBILE Tencent
19 Stirnraten - Scharade Michael Rothkegel
20 Travel Town Moon Active

Quelle: Honghste aul Basis won datoom o Sensar Tower carpany Goelstet sind die 2004 Deatschlancd am
hautgsten herantergelodencn BMabile Sames far Andrond und i35 game 2024

Q: https://www.game.de/publikationen/jahresreport-2025/



6 Prozent weniger Umsatz mit
Computer- und Videospielen

4

Game-Kaufe
Computer- und
Videospiele ouf

Datentragern und
als Downloods

In-Game- und
In-App-Kadufe
Zusatzinahlte fir
Games und “‘EED
Abo-Gebiihran fir Mio. €
einzelne
Online-Games

2023 2024
5.844 5.501
Mio. € Mio. €

Q: https://www.game.de/publikationen/jahresreport-2025/
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Die Entwicklung
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12-13 Jahre 14-15 Jlahre 16-17 Jahre 18-19 Jahre

Rangl «Minecraft" +«Minecraft” «Minecraft” «Minecraft”
(27 %) (25 %) (22 %) (13 %)

Rang 2 «Fortnite” Fortnite” «FIFA® .FIFA”®
(23 %) (19 %) (11 %) (11 %)

Rang 3 «Brawl stars” «FIFA" Fortnite” «GTA - Grand Theft Auto”
(22 %) (18 %) (10%) (9 %)

Haupt-/Realschule Gymnasium Midchen
Rang1l «Minecraft" «Minecraft” Rang 1 «Minecraft” «Minecraft”
(21 %) (23 %) (18 %) (25 %)
Rang 2 LFortnite” Jortnite” + Brawl Stars” Rang 2 ~Hay Day" JFIFA" + ,Fortnite"
(17 %) (jew. 13 %) (9 %) (jew. 22 %)
Rang 3 «FIFA" «FIFA" Rang 3 «Roblox" + ,Die Sims" «Brawl Stars”
(16 %) (12 %) (jew. 8 %) (15 %)

Q: JIM-Studie 2024; mpfs



Ich spiele auch Spiele, far die ich zu jung bin. **

Neln Weil3 ich Ich spiele
nicht nicht




Mogelpackungen 7!

Q: Pixabay - Bru-nO






Q: Roblox Corporation; Auf: https://images.rbxcdn.com/dé6ae37d46e00alecacfe9531986690a.jpg



O
RHBLOX Charts Marktplatz Erstellen Robux Q Ssuchen g PM_L3r $ @ 0 {:C}]

) PM_L3r
- Hauptmenii Lass uns die Kamera benutzen,
Hauptmenu . .
8 Profil |3 Wir tiberpriifen jetzt dein Alter, damit du den Chat nutzen kannst u m e I n e ﬁlters p ru fu ng
@ Nachrichten o So kannst du sicher chatten. Es dauert nur einen Moment. d u rch zufu h re n .
A} Verbinden
A"ata' & Wir verwenden die Kamera nur fur diese
[G) Inventar - -
D4 Tausch Herausragende Spiele: Ganz aktuell Uberprufung.
Brandneue Spiele-Inhalte
@ Communitys

@ Wir I6schen |hre Bilder und Videos
unmittelbar nach der Bearbeitung.

Neue Inhalte

@ Blog

E Offizieller Store
Eine Altersprufung schaltet weitere

Funktionen frei und tragt zu deiner
Sicherheit bei. Details ansehen.

@‘ Geschenkguts...

Premium holen

Empire Clash NBA Champions Basketball

Die Strategie des Krieges Spiele wie ein Profi

Mit Auswahl von Weiter” stimme ich zu, dass Roblox, der Roblox-Dienstleister Persona
und deren Dienstleister meine Gesichtsbilder und -videos, einschlieBlich meiner
biometrischen Daten (sofern zulassig), verarbeiten, um mein Alter zu bestimmen und
Betrug und Missbrauch gemaB der Roblox-Datenschutzerklarung zur

Fir dich empfohlen Gesichtserkennung zu verhindern. Die Datenverarbeitung durch Persona erfolgt
gemaB der Persona-Datenschutzrichtlinie.

e =

[ & ] Blutlinien Adopt Me! (auf Deutsch) [ € ] RIVALEN Katalog Avatar Creator Notruf Hamburg Tower Defense Simulator
ds 81% Rating ds 85 % Rating ds 94 % Rating ds 93 % Rating #s 85 % Rating Werbung - dly 94 % Rating

-
J/
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> : 5 & Roleplay
[ Inhalt geldscht ] Sonnenuntergang... Gruseligste Roblox- [17+] Neighbors ) - Jungen und Super Scary game Kurze Horror-Spiele Pocong: Verfluchtes [18+] Neuer ZYF- FREDDY [HORROR] Kabinen-Rollenspiel Eine 17+ Erfahrung  VANILLE CLUB +18  TOGETHER CLUB
[18+] Spiel 18+ gruseliger Deutsch Mé&dchen-Tanz- 18+ Krankenhaus [Beta] Club [18+] [18+]
do85% R338 dhore R132 dhh22% Ro do8s% & 15K dr87% & 302 2% &3 do 8o R 775 do83% 8 49k dh79% &s do8s% K373 dr8cn 835 dh23% 817 drocn 8o ds96% R 10

I ran
over

. 18+ ;
ZERO AREA +18 Ro-63 [Klassisch] Club Teufel 18+ Film-Massaker @ La Mansion 18+ ¢ | Vibe Place PARANORMAL Scary Shawarma Verriickte Karten Mitternachts-Motel Klub VIRZ (18 tahun) [ARABIAN NIGHT] [ # 18+] High Tides  Unterbewusstsein
[HORROR] (ORIGINAL) [HORROR] Kiosk: the [18+] [Horror] BELLY DANCE 18+ Afterparty [ s [Horror]
dh92% Ro 2% R 43 d87%e & 167 ds82% & 15K do64% 892 drs2% [12 dr 3% 81K do90% & 21K do89% R 60 dh% &m dp100% 88 dsox Ko dro3n &1 do80% Q& 485

NEW STORY!

— —
e O
-
AN RQBLOX i ara
—f & X b —
HORROR Cart ride Familienangehdrig... & Friihlingsferien  Ophelia[HORROR]  Betritt dieses Spiel ~ Mitternachts- Evil Benjibepop and [KATALOG] @ Vibe [ # ]18+Leute auf  Club Fuego 18+ [QoL Club Swervo 18+ SUNDAY'S BEACH Sektor 18
(not for losers!) [HORROR] [18+] nicht!!!'&2 & & &  Weihnachten Fab3957 FSK 18 Place der ganzen Welt AKTUALISIERUNG] CLUB[ +18]

d14a% Ro do65% R 82 de79% Ro ds 90% R 31K ds20% R 100 d279% R 23 da100% Ro da79% & 116 o 96% R 745 do8s% R 42 ds92% R 506 de83% R12 de84% Ro dro6% Ro



Aktiv Favoriten Besuche Sprachchat Kamera Erstellt Aktualisiert ServergroéBe Genre

287.808 6.717.928 25.3B+ Untersttitzt Unterstutzt 4.3.2025 22.3.2026 25 Survival



Mordgeheimnis 2

Von @Nikilis
Einstufung: Moderat

k]

4 & & 47

MURDER ' MYSTERY
/

Favorit Benachricht. oM+ 947K+

Info Shop Server

Beschreibung

Kannst du das Réatsel 16sen und in jeder Runde Uberleben?

UNSCHULDIGE: Lauft und versteckt euch vor dem Mérder. Nutzt eure Detektiv-Fahigkeiten, um den Mérder zu entlarven.
SHERIFF: Arbeite mit den Unschuldigen; du bist der einzige mit einer Waffe, der den Mérder besiegen kann.

MURDERER: Eliminiere ALLE. Lass dich nicht vom Sheriff erschieBen.

Sammle und tausche Hunderte von Messern!

Schau dir mein Profil an, um schnelle Links zu meinen Seiten zu erhalten!
Gefallt mir, folge und abonniere exklusive Update-Nachrichten, kostenlose Messer-Codes und mehr!

Einstufung: Moderat Blut (Leicht/Realistisch), Gewalt (Wiederholt/Moderat)

Aktiv Favoriten Besuche Sprachchat Kamera Erstellt Aktualisiert ServergroBe Genre Subgenre

166.328 21.428.593 24.5B+ Unterstitzt Unterstutzt 181.2014 27.2.2026 12 Survival 1gegen alle
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P Erlebnisse & Personen

Roblo

Social

Monster [Horror] Mitternachtsfilme
[HORROR]

TN

O ¢
Sr & 9N

In den US/ S ) ahr 2017 YouT

uf der Kinder

Mitternachtsfilme [HORROR] &

Mousetrap Midnight

unter 13 Ji bringen. Mit run ichen Nutzerinnen

benefits  Tor Browser

istdas On als alle anderen

Anbieter. [l ©0: iels scheinen un

Zepp Life EGYMFitne..  Kompass

Angaben in diese

THEATF”

ist es, virtuelle

Welten zu stark an ,LEGO aft“ erinnern. So

Altersfreigabe Aktiv Besuche Alter
90% 624 19 Mio. Jedes Alter

entstehte oo © en in grobpixelig ... eiung amerinnen selbst

uberdas, G crden. o & IS

Q: Screenshots aus Roblox; Roblox Corporation Q: Projektbiiro Schau hinl: Roblox - Was steckt hinter dem beliebten Online-Spiel? Auf:
https://www.schau-hin.info/grundlagen/roblox-was-steckt-hinter-dem-beliebten-online-spiel



Gefahr von Cybergrooming

Roblox: Online-Spiele mit Sicherheitsrisiko

von Sebastian Tyzak, Martin Dietrich 05.02.2025 | 18:00 < P g

Kaum eine Spieleplattform ist beliebter und vielfaltiger als Roblox - besonders bei
Minderjahrigen. Doch wie sicher ist die virtuelle Welt fir Kinder?

17. JANUAR 2025

Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK)

Roblox erhalt neue Altersfreigabe ab 16 Jahren

Roblox gehort weltweit zu den beliebtesten Spieleplattformen - besonders bei Kindern.
Bisher war Roblox von der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK) ab 12 Jahren
freigegeben. Nach einer erneuten Uberpriifung kam die USK nun zu dem Schluss, dass die
Plattform mit ihren aktuellen Inhalten und Funktionen nicht mehr fiir Kinder geeignet ist. Sie
hat eine Freigabe ab 16 Jahren vergeben. Wir erklaren, warum Roblox jetzt ab 16 ist, was das
fur Eltern und ihre Kinder bedeutet und warum vor allem padagogische Fachkréfte jetzt

vorsichtig sein missen.

Millionen Kinder spielen taglich Roblox. Doch Kritiker bemangeln: Die Plattform biete nicht

genugend Schutz fur junge Nutzer.

05 02 2025 | 2817 min Q: Klicksafe (2025) Auf: https://www.klicksafe.de/news/roblox-erhaelt-neue-altersfreigabe-ab-16-
__________ 5| 28:17 mi jahren

Q: Sebastian Tyzak, Martin Dietrich (2025) Auf: https://www.zdf.de/nachrichten/panorama/roblox-
cybergrooming-online-spiele-100.html



Fortnite

Cybergrooming bei Fortnite: Kinder Uber
Risiken aufklaren

01.03.19 - NEWS

Q Fuhrt Epic Games die uberwiegei Ober die Chat-Funktion des beliebten Games ,Fortnite“ kommen Heranwachsende leicht mit Fremden in Kontakt. In
Spielsucht? Wissenschaftler seh¢Wolfsburg wurde ein 28-Jahriger verhaftet, der verdachtigt wird, Kinder so angesprochen und zu Treffen iiberredet zu

haben. Dabei kam es mehrfach zu sexuellen Ubergriffen.

@o
Balooo1987 i

hen Minecraft und FIFA zu den drei beliebtesten Cames der
SR nd. wie die renommierte JIM-Studie 2022 belegt. Das Online-
J Sdey | o "3', A Cames ist seit Veroffentlichung im Jahr 2017 nicht mehr aus
m BATTLE PASS o ' /) 4 ViR a | n. Durch laufende Updates. Events und Kooperationen mit

AR A Schauspielern und Games-Marken (derzeit The Witcher) wirkt

Steige im Level auf und erhalte Belohnungen! Auf der ; ) Y ! l WALETN -
Suche nach dem Battle Pass-Paket? Schalte jederzeit 25 immer frl S Ch un d neu.

Battle Pass-Level freil vy ‘ PIC GAMES

BATTLE PASS KAUFEN - ' : GAMES

e o Ao i Wegen "Fortnite": 45-Jahriger soll Kind mit
B e e ";:‘,*,. = ! o Mord gEd I'Oht ha ben

Kapitel 4 - Saison 1bis 10. Mirz. 1 Rabattpaket pro Saison. Es kénnen maximal ln E
100 Level gekauft werden - Level 200 ist das Limit. Nicht ausgegebene
Battle-Sterne werden am Ende der Saison automatisch in Battle Pass-

Belohnungen umgewandett, die noch nicht elngefordert wurden. MEHR INFOS BATTLE PASS VERSCHENKEN (&) ZURUCK sZUu Gefé ngnisstrafe maglich = "Ich komme in der Nacht Zu dir u nd ZerStf)l’e dei ne Welt“

machte Epic mit Fortnite beispielsweise iiber neu

Q: Letzte Folie



Fortnite

< E mEm-sHop

V-BUCKS KAUFEN

Ermdglicht durch den Epic Games Store

Wahle aus, wie viele V-Bucks du deinem Konto hinzufugen
mochtest. Das Hinzufligen von V-Bucks leitet dich zum Epic
Games Store weiter. Eine vollstandige Ubersicht Uber die
Spielwahrung findest du in deinem Fortnite V-Bucks-Guthaben.

22 % EXTRA! 35 % EXTRA!

FORTNITE FORTNITE FORTNITE FORTNITE

1.000 V-Bucks 2.800 V-Bucks 13.500 V-Bucks
8,99 € * \Verfiigbar auf @ 2299 € * Verfigbar auf @ 36,99 € * Verfiigbar auf @ 89,99 € * Verfiigbar auf &

* Inklusive MwSt.

Q: Epic Games (2025) Fortnite. Wahrungen. Auf: https://www.fortnite.com/item-shop/v-bucks?lang=de



Fortnite

MARVEL

1500 V-Bucks = ~13,50€

X-Men-Paket i Feuerwerksschlager
03.800 ; 0800

2000 V-Bucks = ~17,98€

£
/‘j
N\

\

\

-

4 a
A
%7

Colossus
02.000

Q: Epic Games (2025) Fortnite. Wahrungen. Auf: https://www.fortnite.com/item-shop/v-bucks?lang=de



Fortnite Fortnite-Sucht: Experten halten Klagen gegen
Epic Games fur gerechtfertigt

19. Dezember 2022 - 0

FORTMITE

BATTLE ROVALE

KAPITELA

Der Witcher-Held Geralt von Riva bevilkert seit kurzem die Spielwelt von Fortnite (Abbildung: Epic Games)

Fiihrt Epic Games die iiberwiegend minderjahrige Fortnite-Kundschaft gezielt in
die Spielsucht? Wissenschaftler sehen dafiir Anhaltspunkte.

Q: GamesWirtschaft(2022) Fortnite-Sucht: Experten halten Klagen gegen Epic Games fur gerechtfertigt
Auf: https://www.gameswirtschaft.de/wirtschaft/fortnite-sucht-experten-klage-epic-games/
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Hier erfahrst du, wieder
STARRPFAD funktioniert.
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Ilch habe in Spielen schon mal Dinge s
gekauft...

74
Ja (Skins, Nein Ich spiele
Battle Pass, nicht.
Level...)



Ich wurde in Spielen... M et

...schon ...schon ...hichts Ich spiele
mal mal ciavon, zum nicht.
beleidigt. bedroht. Glick!

» B



Was tun?

Ein dauerhaftes Verbot ist keine Losung!

Verbotene Frichte sind immer “siiBer”...

Kinder spielen sonst u.a. bei Freunde

_—

Besser ist: o

Das Spielen “
Klare Spielda

Offline ist immerbesser als onlinel

Online nur mit Freunden!



Beispiele fur gute, kreative Spiele

IFIHECRAY:

« Handlungsdruck
Schreckmomente

enthalt: Chats, In-Game-Kaufe

Q: Quellen auf letzter Folie



Meine Tipps zum Thema Gaming:

o Spielermgﬁgﬁr Spiele v Ratgeber v Blog v  Uberuns v Einfache Sprache  Q

[
e
gt

Spiele

Suchbegriff CZurucksetzen) (Max Alter 10 XD

(@ suchbegrir ___

Plattform

PC

Steam
PlayStation 4
PlayStation 5

Nintendo Switch

Wellore LEGO Horizon Rascal’s Escape — AER: Memories of Old
""""" Adventures Frechdachs auf Reisen

Altersempfehlung

Genres

() Action-Adventure

(() Adventure It’s a Wrap! Bauhaus Bonk FAR: Changing Tides
() Battle Royale

() Beat'em Up s \\“ /

(1) Denken / Geschick ‘ﬁ m @ s & / D
' y oL - =

weitere e | =

Q: Fachstelle fir Jugendmedienkultur NRW (2025). : Spieleratgeber NRW. Auf: https://spieleratgeber-nrw.de/



Unsere Tipps zum Thema Gaming:  wedenindersicher

lhr Portal zum technischen Jugendmedienschutz
Medien-kindersicher.de informiert Eltem iiber technische Schutzlosungen fiir die Gerate, Dienste und Apps ihres Kindes.

Als Besonderheit bieten wir lhnen mit unserem Medien-kindersicher-A: nten die Moglichkeit, sich auf der Grundlage des Alters
|hres Kindes und den von ihm genutzten Geraten und Diensten eine maBgeschneiderte Schutzlosung zu erstellen.

Wahlen Sie Anleitungen zu den Geraten, Diensten und Apps lhres Kindes

“ SYSTEM ANWENDUNG/DIENST

0 : ;

| |
UD Medien q ! S—

E E k i n d ErSi ch E r Smartphone, Tablet Computer, Laptop Router

~ = 4

Spielekonsole Smart-TV Sprachassistent

Smartwatch

Q: mecodia GmbH (2025). : Medien kindersicher. Auf: https://www.medien-kindersicher.de/startseite



Unsere Tipps zum Thema Gaming:

b 1 Mediennutzungsvertrag
=

zwischen il Herr Minsch

-
und §Kinder von Herr Minsch

' ™
Individuell gestaltbar! 31 Aligemeine Regeln
Bildschirmfreie Zeiten i
. Ich achte darauf, dass ich die werabredeten Bildschirmzeiten einhalte und mache regelmaEig
Jederzeit neu verhandelbar! Bildschirmpausen.
Bildschirmfreie Zeiten ii

'Wir planen regelmiEig gemeinsame Familienaktivitaten ohne Bildschirm.

Gefuhl der Verbindlichkeit, fir beide ,Parteien®! 5

Kindern vertrauen 'l
Ich wertraue meinem Kind, dass es sich an die vereinbarten Regeln halk und kontrolliere es micht heimlich.

Bedenkliche Inhalte i

‘Wenn ich etevas im Internet, Fernsehen ... sehe, das mir Angst macht oder mich verunsichert, sage ich
L mieimen Eltern Bascheid.

= [ 52 Zeitliche Regelungen

Spielen am Bildschirm {(Handy, Konsole, Tablet, Computer)
| © Stunden wéchentlich

Q: Landesanstalt fur Medien NRW (2025): Mediennutzungsvertrag. Auf: https://www.mediennutzungsvertrag.de/#



Mogelpackungen?!







Das begegnete mir im Netz..

................

60

50

16

Spiele Angst Schiiler*Innen insgesamt

Pornographie



Soziale Medien ?
(3.+4. Klasse)

................
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Schiiler*Innen insgesamt



Kontaktaufnahme im Internet
(3.+4. Klasse)

................
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50
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Treffen/Nummer etc. ..den Eltern erzahlt... Beleidigungen/Drohungen Schiiler*Innen insgesamt



Social Media gehort fur die meisten ab 10 Jahren dazu

Welche sozialen Netzwerke nutzt Du zumindest ab und zu?

................

87

93%

der Kinder und Jugendlichen ab
10 Jahren nutzen mindestens
eines dieser Netzwerke

l in Prozent

Twitch Facebook X bzw. Twitter

YouTube Instagram Snapchat TikTok Pinterest Discord BeReal

bitkom

12 Basis: Kinder und Jugendliche zwischen 10 und 18 Jahren (n=644) | Mehrfachnennungen méglich | Quelle: Bitkom Research 2024

Q: Kinder- und Jugendstudie 2024; bitkom



Social-Media-Nutzung - nach Alter

- mind. einmal pro Woche -

WhatsApp nutzen

TikTok nutzen

Instagram nutzen

Snapchat nutzen

Facebook nutzen

Q: KIM 2024; mpfs

m 6-7 lahre

27
25

32

40

m B-9 Jahre

46

50

64

71

10-11 Jahre

75
m 12-15 Jahre

89

100



TikTok

Sieht kinderfreundlich aus? Heif3t aber noch lange nicht, dass es das auch ist...

MINIONS

@ All The Bricks Togeth... -84 2022.42:02
o)

gpis&je? ~#LEGO #10307 #eiffel #tower
#eifféltower #legoicons #animate..See more
13 1 - Edith Piaf _Non, je ne

IGO HAPPY - @82252
Minions V‘x}(;m» #TnionsS#funny
#funnyvideos

JJ original sound - igohap. O Playlist - 1M+ views

Q: TikTok - IGO HAPPY; BADDIES
ONLY; ALl The Bricks Together

BODY SHOT OFF 15 GIRLS
L
- A

NI
B3

‘ n ‘."'l
.‘A_L" -
[N il i e

BADDIES ONLY &

Wait for the last one ) #fyp #foryoupage
#tiktok #viral

JJ Pepas - Farruko




TikTok

Die negativen Trends, die viel zu schnell um sich greifen!

SO00

B

(Quelle: TikTok, Original unverpixelt)

Q: jugendschutz.net (2024): Superman-Challenge. Auf:
https://www.jugendschutz.net/themen/selbstgefaehrdu
ng/artikel/superman-trend-auf-tiktok-geht-viral



TikTok

Die negativen Trends, die viel zu schnell um sich greifen!

#SkinnyTok: Ein gefahrliches Korperideal auf
Social Media

06.08.25 - NEWS

Auf TikTok und Instagram wird unter Hashtags wie #SkinnyTok extreme Schlankheit als gefdhrlicher Kérperkult zelebriert
- ein Trend, der seit Jahren die sozialen Medien pragt. Was friiher auf Plattformen wie Tumblr sehr erfolgreich war,

erreicht heute iiber TikTok-Algorithmen eine neue, jiingere Zielgruppe. Viele der Videos zeigen diinne Frauen, Mahlzeiten
mit sehr wenigen Kalorien oder zweifelhafte Abnehm-Tipps.

Slzjfh_'czgi:ié/l\ivr\;v:zis:hau—h|n.|nfo/news/sklnnytok-e|n-gefaehrllches—koerperldeal— Q:https://thisisbeirut.com.lb/articles/1318473/skinnytok-anorexia-reflected-in-a-wordless-screen



TikTok

Die negativen Trends, die viel zu schnell um sich greifen!

Q: Tageschau. Auf: https://www.youtube.com/shorts/IAP1BFJLX7A Q: Tageschau. Auf: https://www.youtube.com/shorts/wFWan4A5Qww



Mehrere Drohungen an Meller Schulen

TikTok »~Du mochtest keinen richtigen
Amoklauf erleben*: Polizei
Osnabrick verurteilt neue TikTok-
Challenge

Von Anke Schneider | 11.03.2025, 12:14 Uhr

Mehrere Amok-Drohjungen haben in den vergangenen Tagen die Polizei auf den Plan gerufen. Die verurteilt die Taten jetzt mit einer klaren
Botschaft. SYMBOLFOTO: IMAGO IMAGES/FUNKE FOTO SERVICES

Q: Schneider, Anke (2025): Mehrere Drohungen an Meller Schulen.. Auf: https://www.noz.de/lokales/osnabrueck/artikel/melle-
polizei-verurteilt-gefaehrliche-amok-tiktok-challenge-48462356



TikTok - Klassiker:

ees bone mashing
W WOork?

what is boné¢’/mashing and whyis it ing
become so popular

&

improve your face #dillonlatham

Man Glow Up
§1 METAMORPHOSIS - Sped Up&

FED Restorations - 8-3

P Discover the secrets of bone
smashing! @ ¥ Improve circ... more

Bonesmashing for a good Jawline

look into the comments) ... more
( ) Q Search - Mastic Gum Review

Q: Skawrecki, Beth (2023): TikTok Myth of the Week: ‘Bone Smashing’ Will Make You Beautiful. Auf: https://lifehacker.com/tiktok-myth-of-
the-week-bone-smashing-will-make-you-1850897318



YouTube - Shorts:

Je spater es am Tag wird, desto haufiger
erscheinen emotionalere sowie teils gewalt- oder
sexualisierungsnahe Inhalte.

Griinde:
* Der Algorithmus zeigt Inhalte, die besonders
lange angeschaut werden.

* Abends sind eher altere Jugendliche und —y
Erwachsene online. Jm
c

« Auffallige Inhalte bekommen mehr

Aufmerksamkeit.
[ suBscriBE

https://www.youtube.com/shorts/p2UJ8RmeJs4



Snapchat

.

Q: Snapchat; Eigener Account

Account erstellen

Wie heifit du?

Sebastian

Wenn du auf ,Zustimmen und fortfahren” tippst, bestatigst
du, dass du den Servicebestimmungen zustimmst und die

Datenschutzbestimmungen gelesen hast.

Snapchat ist ein personalisierter, durch Anzeigen finanzierter
Service. Das bedeutet, wir verwenden Informationen (iber
dich, deine Freunde und unsere Community sowie Daten,
die von Werbetreibenden und Partnern bereitgestellt
werden - unter anderem deine Aktivitat auf deren Websites
und Apps -, um dir auf Snapchat Inhalte und Anzeigen zu

prasentieren, die dich wahrscheinlich interessieren.

AnschlieBend messen wir die Performance dieser Anzeigen.

Zustimmen und fortfahren

4

< Account erstellen

Nutzername

Bastio7AM|

@ Nutzername ist verfigbar

. yxcvbnm.

Finde all deine Freunde

Erlaube Snapchat vollen Zugriff, damit wir dir die
besten Freundschaftsvorschlage machen kénnen oder
wahle ,Kontakte auswahlen” aus, damit einzelne
Kontakte automatisch als Freunde hinzugefiigt werden.

—
9092000009

0804

Q0«<Q000a e

002020
Wie mochtest du

Kontakte
hinzufiigen?

a ‘}'

Erlaube .~

Weiter




Snapchat

Hahaha mein Handy am ende @ @ @ & ) Suche Freund 12/13

Sound von Sound von ~Amy hiers” f\Fake Body! 4\ Mir war langweilig @ Muss
" € salaclava

@tumblxlili2012 U2 @susannkading eigentlich Englisch lernen #viral #handstand

® & ® 8 ) ) @) 2

Snap Map Chat Kamera Storys Spotlight

Snap Map Ka Spotlight ap Map amera Spotlight

Q: Snapchat; Eigener Account



napchat

16:412

Kommentare
Kommentare Kommentare
= I o Antworter
«» Omg wie hiibsch . Add mich bitte mal&® & s
R N " | o I
RIweren oI anEege Hey hey nicht so schnell Jungs ich kenne sie 1 “.1 Voll gutéy # . mach weiter so
a Fiihl i h mit dem Handy @ &2 1 @ I @ I
Antworten <« Hi 1 Hi kannst du mich Adden
ARNWEHIR Antworten
sehrhibsch — A Ye—
Antworten i~ Bin 13, kannst du mich Adden 1 “ Voll gut kann das auch aber wackel ein wenig
Ohaa voll gut ¢ 2 ® I @ | ]
Antworten > Hi = Liebssssse” ¢" o' "
Hiibsche @ 1 Suchesklavinen - 1
1 Antworten Hibsch 1 (LX4)
Gyyyyaaaattt bin Single 1 ﬂ _
A rten @ @Sabine - 9
25 I -\ ] N

Gib einen Kommentar ein ... @

L

@ Gib einen Kommentar ein ... @ @ Gib einen Kommentar ein ... @

Q: Snapchat; Eigener Account



Snapchat

Q: Snapchat; Eigener Account

Kommentare

Antworten
. - TR
~ ' Voll gutéh &% - mach weiter so
Antworten
i d
Hi kannst du mich Adden ()
Antworten
* S 1W
Voll gut kann das auch aber wackel ein wenig
Antworten
it | - 1V
Liebsssssg’ ¢’ ¢’ ¢’
Antworten

Suchesklavinen - 1d

&b

g

A Antworten

@ Gib einen Kommentar ein




Snapchat

NLITTLE A
ARMENIA ILVER LAK
ick Rabbit f
se : Zhd N\
@ vER LAKE
_. (4
Lo £
\ ~ N y
- LY
WILTON {‘ ABE
HISTOR J :
amﬁ‘!h el /S
( =5 . ]
| Chris Hennenfent = | MISS
; @ChrisHennenfent o | JUNCE|
1 Let's be honest, SnapMap is basically b2
- |
%Ngjgj PokémonGo, but instead of Pokémon your | /
_ catching your drunk friends. A\

Q: Hennenfent, Chris (unbekant): Tweet zu SnapMap. Auf:
https://www.esquire.com/lifestyle/news/a56071/best-snap-map-memes/



Meine Medienhelden?
(3.+4. Klasse)
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Influencer/Streamer Serienstars FuBballer Filmstars Schiiler*Innen insgesamt
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Studie zeigt: Influencerlnnen beeinflussen
Jugend

Besonders Jugendliche im Alter von 14 bis 17 Jahren vertrs 2r Online-ldole. Dabei konnen

— -Kanale befragt. Erste Ergeb die jungen Befragten zwischen 14 und 17 Jahren der Meinung von

Influencerinnen grolke Bedeutu b Prozent informieren sich liber Produkte vor dem Kauf auf Youtube =, Instagram = &

Co. Dabei misst die gleiche Altersgruppe den Online-Stars — besonders grofie Glaubwiirdigkeit zu (41 %).

Q: Projektbiro SCHAU HIN!: Studie zeigt: Influencerinnen beeinflussen Jugend. Auf:
https://www.schau-hin.info/studien/studie-zeigt-influencerinnen-beeinflussen-jugend



Influencer - Im Negativen Sinne

TikTok-Star und Frauenhasser

Der gefahrliche Aufstieg des Andrew Tate

von Linda Huber 15.05.2023 18:59 Uhr

Ein TikTok-Guru mit Hang zur Kriminalitat. Er beeinflusst junge Manner wie kaum ein zwei-
ter - mit Macho-Gehabe und Frauenhass. Wer ist der Influencer Andrew Tate?

Andrew Tate gilt als "Konig der toxischen Mannlichkeit" und Teenager lieben seinen

Auftritt als Alpha-Mann. Die Polizei ermittelt wegen Vergewaltigung und Menschen-
handel.

15 min | 13.05.2023

Q: Letzte Folie.




Influencer - Im Positiven Sinne

Q: Letzte Folie.



Was tun?

Im Gegensatz zu den Spielen, kann bei den
sozialen Medien nichts empfohlen werden.

Alterfreigaben unbedingt beachten!

Laut DSGVO sind in Deutschland alle sozialen
Medien erst ab 16 Jahren!

Darunter nur mit Zustimmung der Eltern!

Q: RND: https://www.rnd.de/digital/wie-eltern-bei-cybermobbing-helfen-koennen-
OYDOIAFXSNEU5P5DBJDVJS6EPQ.html



Unsere Tipps zum Thema Social Media:

= .
Jugendschutz in Social Media VO rtei l'e d er "Te en- KO nten™

Neue Instagram Teen-Konten mit mehr Kontrolle fiir

Eltern Private Konten

Instagram gehort zu den beliebtesten Social-Media-Plattformen bei Kindern und E | ] g esc h ran kt e N ac h r'i C hte nfu ] kt | on
Jugendlichen. Laut Nutzungsbedingungen liegt das Mindestalter bei 13 Jahren. Fir

minderjdhrige Konten ab 13 Jahren fiihrt Instagram nun bis Ende des Jahres neue Teen- )
Konten ein. Diese ermdglichen Eltern mehr Einsicht und Kontrolle in die Instagram-Nutzung Elternaufsicht
ihrer Kinder. Wir informieren tiber die Neuerungen und was Eltern dabei beachten sollten.

Einschrankung sensibler Inhalte

Begrenzung von Interaktionen und
Beleidigungen

Zeitlimit

Nachtmodus

Q: klicksafe (2024): Neue Instagram Teen-Konten mit mehr Kontrolle fur Eltern. Auf:
https://www.klicksafe.de/news/neue-instagram-teen-konten-mehr-kontrolle-fuer-eltern



Unsere Tipps zum Thema Social Media:

TikTok: Mehr Sicherheit fur Kinder Vorteile der ,begleiteten Konten®

TikTok (ehem. Musical.ly) ist bei Kindern beliebt. Eigentlich ist die App erst ab 13 Jahren - fiir mehr Sicherheit kénnen N u t zun g sze | t + A usze | t

Eltern einiges beachten. Am besten richten sie TikTok gemeinsam mit ihrem Kind ein. Sicherheitsregeln und Ab

dariiber, was gep wird, k6 vorp

Nachtmodus
Eingeschrankte Nachrichten

Einschrankung der Sichtbarkeit

@ elements digital/ unsplash

Q: TikTok Pte. Ltd (2025): Begleiteter Modus. Auf: https://www.klicksafe.de/news/neue-instagram-teen-konten-mehr-kontrolle-fuer-eltern



Unsere Tipps zum Thema Social Media:

Wenn fertig,
abhaken! &

1.

1.1

O

1.2

Allgemeine Kinder- und Jugendschutzeinstellungen fiir TikTok
Einen Account anlegen

Der Dienst TikTok kann auch chne eigenen Account (Nutzerkonto) genutzt werden. Ohne Account konnen nur Videos
konsumiert und erstellt werden, es kann aber nichts verdffentlicht werden. Ohne eigenen Account kann man
aulerdem nicht mit anderen Nutzerinnen und Nutzern in Kontakt treten.

Um Sicherheitseinstellungen in TikTok vorzunehmen, bendtigt Ihr Kind einen eigenen Account. Legen Sie diesen wie
folgt an, falls noch nicht geschehen

@ Offnen Sie die App TikTok
@ Wahlen Sie unten rechts & Profil

@ Folgen Sie den Anweisungen und nutzen Sie eine E-Mail-Adresse, Telefonnummer, ein Facebook-Konto oder
einen Google-Account zur Erstellung eines eigenen Kontos. Achtung: Hierbei ist es sehr wichtig das richtige
Geburtsjahr anzugeben, um Ihr Kind altersangemessen zu schiitzen. Mehr dazu im Kapitel Alter g

Einschrankungen und Voreinste

Passwortsicherheit

Wie auf allen sozialen Netzwerken, wird auch fur die Nutzung von TikTok zur Sicherheit ein Passwort abgefragt.
Dieses sollte moglichst sicher sein und kann geandert werden. Wenn Sie gemeinsam mit lhrem Kind ein neues
Passwort fir das Konto einrichten mochten, gehen Sie folgendermalten vor:

Offnen Sie die App TikTok und wéhlen Sie unten rechts 2 Profil

Wahlen Sie oben rechts das Menu = und wahlen Sie Einstellungen und Datenschutz
Wahlen Sie Konto verwalten — Passwort

Bestatigen Sie die verwendete E-Mail-Adresse, falls das noch nicht passiert ist

Sie erhalten eine E-Mail mit einem Code — Geben Sie diesen Code in der App ein

ONONONONONO

Jetzt kdnnen Sie in der App ein neues, sicheres Passwort eingeben

IJ Medien
"J3 kindersicher

TikTok

Kindersicher einstellen

Q: mecodia GmbH (2025). : Kindersicherung fir TikTok. Auf: https://www.medien-kindersicher.de/social-media/kindersicherung-fuer-tiktok



w Telekom.de = 17:34 @ Y93%NT)
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Kann mir jemand die Mathe
hausis schicken?

Boa ne bei der Fotze mach
ich doch keine
Hausaufgaben

same

Z2A@

Du hast voll recht .

Das Smartphone ist:
- kein anonymer Raum
- kein rechtsfreier Raum

Posts oder Messages konnen Bestandteile
enthalten, die verboten sind, wie:

§ 185 Strafgesetzbuch (StGB) - Beleidigung,
§§ 186, 187 StGB - Uble Nachrede, Verleumdung



Wer kommt fur den Schaden auf?

Brawl Stars

Siebenjahriger verspielt
mit dem Handy seiner
Mutter 2700€

Quelle: Spiegel (2021)

Q: KI by ChatGPT
@fragzebra by Instagram



Landgericht GroBstadt Rechiskrafiverman am
Az.: 653 Ds Js PITON jug

In dem Rachiestred

N Das Smartphone lhres Kindes:
-schutzt nicht vor Schadensersatzanspruchen

gegen

Propesabevolimach T

|

wegen Uinteslassung u 4

erasst das Landgericht Grolistad: - 2. Zivilkammer - aufignund der mindlichen Vierhandiung

o 012 207 agencis Zivilrechtliche Anspruche auch an Minderjahrige
. (ab Vollendung des 7. Lebensjahres) moglich
g ot §§ 823,828 BGB

1. Dver Beddagie wird venurteilt, s bei Vermeidung sines Crdnungsgeldes von bis zu
250,000 - € ab sofort zu untedassen, chne Einwilligung des Kidgers

a) dessen Namen undioder Foto zur Emichiung sines Nutzes-Profils bei Instagram BGB: Betroffenen stehen umfassende

oder einem sonstigen soziaien Metzwerk 2u nutzen
b) Posts undioder E-Mails an diesen zu senden mit nachfolgendan Inhalien

ek e fdr Zuisser il 5 seberdu W i bete hea ot Beseitigungsanspruche, Unterlassungsanspruche
, Cmmeseechenihaten e st und womoglich auch Schadensersatzanspruche zu

- Der Klager habe die ,Opfergrundschule” besucht

= Der Klager halba einen Jdiotenkindargarien” besucht
= e Kliger - = whydiert
er K15 A mgser




Was passiert mit Bildern

in den falschen Handen?

face transformation

DER FOLGENDE INHALT KANN AUF MANCHE

ZUSCHAUENDE VERSTOREND WIRKEN.

Q: KI by ChatGPT


https://www.youtube.com/watch?v=bu-fR8nrwjs

m |
r"" ]
'r |
m

Was nun?

Digitalisierung ist Teil unserer Gesellschaft.

Kinder und Jugendliche MUSSEN den Umgang
LERNEN!

Grundregeln:

- Begleiten und besprechen Sie die
Mediennutzung mit lhren Kindern!

- Helfen sie den Kindern auf dem Weg in die
digitale Welt, in dem Sie ein VORBILD sind!



Leihen statt kaufen...

Kaufen Sie |hren Kindern vorerst KEIN Gerat.

Besser ist es, dass Gerat auszuleihen.

« Die Kinder/Jugendlichen stehen trotzdem
nicht OHNE da.

* Sie gehoren ,dazu“.

* Gleichzeitig wissen sie, dass das Gerat nur
unter Bedingungen zur Verfliigung steht.

 Kann wunderbar in den Vertrag mit

aufgenommen werden.




Smartwatch..nein, dankel

"Kinder mussen sich verstecken konnen”,

so Fietze - und auch merken, dass Eltern sich
Sorgen machen.

"Das sind entwicklungspsychologisch alles
wichtige Erlebnisse der Eltern-Kind-Bindung.
Smartwatches kdnnen all dieses freie Erleben

und Austesten von Grenzen verhindern und

das ist nicht zu begriuBen.”

* Vorgespielte Sicherheit
* Ablenkung im Unterricht
« Unklare Rechtslage

Q: Fietze, Henning (2024): Kinder auf dem Schulweg tracken? Das sagen Experten, Schulen
und Eltern. Auf: https://www.ndr.de/nachrichten/schleswig-holstein/Kinder-auf-dem-
Schulweg-tracken-Das-sagen-Experten-Schulen-und-Eltern,smartwatch110.html




Diese ,Stutzrader”
helfen..

Nutzen Sie begleitend die Mdglichkeiten
des technischen Jugendmedienschutzes!

Und das Wichtigste:

Machen Sie sich selbst schlau!

\lg\)@




Diese ,Stutzrader” helfen..

’ .
Android ssd ' | O S

,Family-Link “ bei Google/Android: wKindersicherung“ bei Apple:
Beschrankungen von.... Beschrankungen von....
= Bildschirmzeit = Bildschirmzeit
- Nicht jugendfreien Webseiten - Nicht jugendfreien Webseiten
= App-Kaufen = App-Kaufen
- Datenschutzeinstellungen - Datenschutzeinstellungen
= uvm. = uvm.

Q: Apple/iOS - Apple. Inc. Auf: https://guillermopareja.com/de/digitales-marketing/como-
Q: Android - Alphabet Inc./ Google LLC. Auf: https://www.android.com/intl/de_de/ afecta-la-nueva-version-14-5-de-ios-a-usuarios-y-anunciantes/attachment/ios-apple/



Jugendschutz &
Bildschirmzeit

Diese ,Stutzrader” helfen..

https://www.dsdz-schwaben.de

Bildschirmzeit und
Jugendschutz

Mehr lesen

Apps richtig einstellen

Mehr lesen

Mediennutzungsvertrag

Mehr lesen

UUUUUUUUUUU
TTTTTTTTTTTT

Memmingen-Amendingen




Austausch, Meinungen
und Fragen

} = Mit dem offiziellen Teil sind wir nun fertig.

= Sie kdnnen nun gerne weitere Fragen
stellenl

= Wir sind im Anschluss noch hier und stehen
zur Verfugung.




Quellen

Q: Screenshot; Epic Games Fortnite

Q: Der Standard(2018: Wegen ,Fortnite*: 45-Jahriger soll Kind mit Mord
gedroht haben; Auf:
https://www.derstandard.de/story/2000087669743/wegen-fortnite-45-
jaehriger-soll-kind-mit-mord-gedroht-haben

Q: Projekt Schau hin! (2019): Cyber-Grooming bei Fortnite. Auf:
https://www.schau-hin.info/news/cybergrooming-bei-fortnite

Q: Games Wirtschaft (2022): Fortnite-Sucht: Experten halten Klagen gegen Epic
Games fir gerechtfertigt; Auf:
https://www.gameswirtschaft.de/wirtschaft/fortnite-sucht-experten-klage-
epic-games/

Q: Grinwald, Michael (2021): Fortnite: Epics Battle Royale macht 9 Milliarden
US-Dollar Umsatz in zwei Jahren; Auf: https://www.pcgames.de/Fortnite-
Spiel-16272/News/Epic-Games-Apple-Battle-Royale-Store-Umsatz-Gewinn-
2-Jahre-9-Milliarden-1371430/

Q: Hagen, Daniel (2022): Bad Mergentheim: Amok-Alarm an 3 Schulen -
Dummer TikTok-Trend schuld? Auf:
https://www.heidelberg24.de/region/schule-amok-alarm-tiktok-challenge-
polizei-devious-licks-bad-mergentheim-91355445.html

Q: Mdr Sachsen-Anhalt (2024): ,Geféhrlicher neuer Tiktok-Trend
"Pilotentest": Schulen informieren Eltern“.

Auf: https://www.mdr.de/nachrichten/sachsen-anhalt/pilotentest-
tiktok-challenge-ohnmacht-104.html

Q: Hallo Niedersachsen(2024): Blackout-Challenge: Schiiler aus
Lingen wiirgen sich als "Mutprobe,,

Auf:
https://www.ndr.de/nachrichten/niedersachsen/osnabrueck_emslan
d/Blackout-Challenge-Schueler-aus-Lingen-wuergen-sich-als-
Mutprobe,blackout140.html

Q: USK (2022): Neue Alterskennzeichnung; Auf:
https://www.computerbase.de/2022-12/jugendschutz-bei-spielen-
usk-prueft-kuenftig-auf-in-game-kaeufe-und-chats/

Q: Nintendo: Super Mario, Auf:
https://www.nintendo.de/Spiele/Nintendo-Portal/Super-Mario-
Portal/Super-Mario-Portal-62760

Q:Mojang/Microsoft: Minecraft. Auf: https://www.minecraft.net/en-
us/store/minecraft-ios

Q:Giants Software: Landwirtschaftssimulator 2025. Auf:
https://www.farming-simulator.com/?lang=de&country=de
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Quellen

Q: YouTube LLC: YouTube Logo. Auf:
https://de.m.wikipedia.org/wiki/Datei:Logo_of_YouTube_%282013-2015%29.svg

Q: Freiwillige Selbstkontrolle der Filmwirtschaft: FSK-Logos.
Auf:https://de.wikipedia.org/wiki/Freiwillige_Selbstkontrolle_der_Filmwirtschaft

Q: Programmberatung fir Eltern e.V.: FLIMMO. Auf: https://www.flimmo.de/

Q: Klicksafe und Internet-ABC. Mediennutzungsvertrag. Auf:
https://www.mediennutzungsvertrag.de/

Q: Huber, Linda (2023): TikTok-Star und Frauenhasser. Der gefdhrliche Aufstieg des Andrew Tate. Auf:
https://www.zdf.de/nachrichten/panorama/andrew-tate-influencer-tiktok-portraet-100.html

Q: Fragrance, Jeremy (2024): Extreme Jeremy Fragrance. Auf: https://www.youtube.com/shorts/KL-qu97GrAk

Q: Miiller, Thomas (2024): Ein Tutorial, wie man als FuBballer easy seine Stutzen anzieht. Auf:
https://youtube.com/shorts/Zx0OhiDQIX00?si=s9aMpasSTe30T9tm

Q: Krell, Tobias (2024): Checker Tobi - Gaming-Check. Auf: https://youtu.be/S1sJW1cdW0Y?si=-CNwNpVTUEb1YeTm

Q: Bergk: Die Kunst, Biicher zu lesen. S. 59. In: Reinhard Wittmann: Gibt es eine Leserevolution am Ende des 18.
Jahrhunderts? In: Roger Chartier / Guglielmo Cavallo (Hrsg.): Die Welt des Lesens. Von der Schriftrolle zum
Bildschirm. Campus-Verlag, Frankfurt am Main u. a. 1999, ISBN 3-593-36079-9, S. 419-454 (Originalausgabe:
Storia della lettura nel mondo occidentale. Laterza, Rom u. a. 1995, ISBN 88-420-4754-6, S. 440-441))
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Quellen

Q: Hensch, Ines (2021): Gamification und (Digital) Game-Based Learning im Unterricht. Auf: https://digillab.uni-
augsburg.de/kursarchiv/gamification-und-digital-game-based-learning-im-unterricht/
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